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LA MEJOR RECETA PARA 
NO ABURRIRSE 


DR. MARIO 


Prueba la receta de Doctor Mario para no aburrirse. Toma el control 
de tu Nintendo y vive toda la emoción de este nuevo desafío de Doc- 
tor Mario, que ahora tiene que destruir feos y monstruosos virus con 


cápsulas multicolores. ¡Toma la receta de Doctor Mario, y contágiate 
con la entretención! 


TOMA EL CONTROL DEL PODER. 
TOMA EL CONTROL DE NINTENDO. 


* CHILE H. BRIONES S.A.- AV. LAS AMERICAS 585 CERRILLOS TEL: 5579357 FAX 5576509 SANTIAGO» H-BRIONES IQUIQUE S.A. - MANZANA 11, GALPON 13, ZONA FRANCA 
TEL: (057) 421553 - 428719 FAX:(057) 429406. - H. BRIONES ARGENTINA S.A.- AV. CORDOBA 1539 1-A TEL: (541)8127322 - 428669 FAX: (541)8127322 BUENOS AIRES. 








O raÍA 
a o 
LILLO” MW 


Ahora 


el secreto de tus 











CLUB NINTENDO 
Año 1 No. 3 Noviembre 1992 


Revista Coeditada entre: 


Productos y Equipos 
Internacionales, S.A. de C.Y. 


Director General 
Teruhide Kikucr 
Director de Administración 
Jorge Stone 


Director Editorial 
Gustavo Rodriguez/José 
Sierra 


Producción: 
Network Publicidad 
Diseño: Francisco Cuevas 
Investigación: Jesús Medina, 
Adrián Carbajal 


Distribuidora Latinoamericana 
de Publicaciones S.A. 
(Dilapsa). 
Departamento mE 
Editor: Jorge Barrera. S. 
Diseño en mación: He elio Galaz G. 


Revista CLUB NINTENDO N* 1/3 01992 Nintendo 
of América, Inc. All Right Reserved. Revista mensual 
editada y publicada por Editorial An o Av. 
El Golf N2243, Santiago, Chile. Re 

Legal: Julio Poblete Ben 
Ed entas: Ve a 
E . Gere nece Produccón Fer ando Ureta. 
Pe ción: Iván Avila., Editorial v nidade sS.A., 
Pe 4 N2263, Bue 
ES sable: Carlos Alberto Magurno. Del ibuidores: 
Chile, Distribuidora Alfa S.A., 


o N*794 (1091). Buenos Aires. Distribuidor en 


3 a rior: Distribu EL Bean SACOS 


Santa Magdalena N*541 (1277), Buenos Aires. 


Impresa en Chile por Antártica S.A., en Noviembre 


1992. 
Chile recargo por flete (l,11,Xl,XIl Regiones) $ 15 


GAME BOY 





epre ante 

nett. E eren e BR e ne 
rónic 

nos Aires po me a. Editor Res- 


Argentina, distribui- 
Se ren Capital :Vacca MN chez y Cía.S.A., More- 





NINTENDO 

CURSO NINTENSIVO: 

The legend Of Zelda...ooconcccnicoconcconosaon» 6 
TFNO SIMPSONS... ==... 12 
Fotal RecalL... == 20 
ANALIZANDO A: 





CURSO NINTENSIVO: 
Ninja Gaiden ShadOW.....ccoooocccononononas 42 
LA BOLITA DE CRISTAL......ocooooooooo». 


LOS GRANDES DE GAME BOY........ 47 


MITOS RS... 
LOS GRANDES DE NINTENDO......... 10 
EL CONTROL DE LOS PROFESIONALES....... 11 
LA BOLA DE CRISTAL..coonononnonncnonoss 23 
CLUB NINTENDO RESPONDE......... 27 
EL RANKING DE LOS MAESTROS.....5 








.- 





¡Saca tus mortales garras 
de Adamantium en 
momentos dificiles! 















Tu habilidad acuática te 
ayudará... hasta que 
tu aire se acabe. 


EN y 


CORE UP  Havor 


MES Er O rs 


E fortaleza 
- impenetrable a buscar a 
Sabretooth! 
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- ¡Que no te absorban las 
cabezas metálicas de 
Magneto! 
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“suerte hice. azON el 
- tecnódromo Guardián. Pero lo 
peor fue dentro, pues 
- pensando que podría encon- 
trar fácilmente a Shredder me 


m s dar, para este juego « 
alquier otro, e incluso par 
da tu vida, es que no te des 


por vencido. Sigue tratando, 


haz mapas y desarrolla tus 
estrategias. Esperamos que 
pronto nos escribas 
diciéndonos que ya lo 
terminaste. De todas formas te 
prometemos un Curso 


Tortugas I muy A 
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JE dÑ camino es largo. Aún con este Curso Nintensivo 
1] rescatar a Zelda no será fácil. Recurre a tu astucia cd 
destreza y sólo en casos de emergencia consulta esta guía. 
Así es que ¡Acaba con Ganon y restablece la paz en Hyrule! 
Cuando lo logres tendrás que enfrentar un nuevo reto... tú solo. 


(Y) Usa la vela 


(b)' Usa bombas La carta que obtienes te servira para 
(D Usa la flauta mostrarla y poder comprar pociones de 
(€) Empuja tumbas, vida. 
rocas o soldados En cuanto tengas 250 rubíes compra el 
anillo azul que reduce el daño que te 
/ Contenedor de corazón hacen tus enemigos a la mitad. 


0 Recoge rubíes 
3 Paga rubíes 
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corazones. 


Fíjate en el mapa donde puedes 
recoger esos corazones. 


pr e da 
pasarás hacia el panteón. 
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FLAUTA 
TRIFORCE 





GLEEOK 2 
CABEZAS 


BRUJULA 







ESCALERA 


NIVEL 4 


DIGDOGGER 










MAPA 





BRUJULA 





NIVEL 5 


BASTON 
MAGICO 


HAT NIVEL 6 
Este es tal vez el nivel más difícil. 
Recoge los más contenedores 
posibles, conquista antes el nivel 
7, cómprate tu escudo, recoge la 
espada mágica en el panteón, 
compra medicina y una vez que 
estés listo... presiona START y 
cuando aparezca la subpantalla 
oprime f y A, simultáneamente en el control 2 para que puedas 
NIVEL 6 salvar tu juego eligiendo "SAVE". Si al entrar al nivel 6 los 
Like-like se comen tu escudo o te gastas la medicina sin lograr 
nada, no te preocupes,pon "RETRY"” cuando seas eliminado y 
recuperarás todo lo que tenías. 
Si tus logros son importantes, pon "SAVE”. 
A Gohma dale con flechas al abrir el ojo. 


BRUJULA 


INICIO 


VELA ROJA... E - NIVEL 7 

Entra tocando la flauta. 
Ve preparado con carne para 
poder pasar. 
"En la punta de la nariz", empuja 
el bloque para ir contra el jefe 


que cuida el triforce. 
TRIFORCE 





BOMBAS 


NIVEL 7 
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No se te olvide llevar 100 rubíes 
para comprar la posibilidad de 
cargar 4 bombas más. 











“cuarto, y muchos pasajes más 
se abrirán sólo con bombas. 
Con un poco de paciencia 
desde la puerta podrás atacar. 


E 


secogerás la llave mágica - 
fbro para poder lanzar fuego. 
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—Ganon ma nea 
a o se. 
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ea A rara Jr 


Det esrin 


WORLD CUP SOCCER —4.-ZELDA MM 
.-PUNCH OUT | 5.-U.N. SQUADRON 


RAD RACER 10 6.-SUPER SMASH TV 
DUCK TALES -7.-SUPEÑ BASES LOADED 


SUPER G 


GOAL -9.-ULTRAMA 
10.-BUGS BUNNY B. B. 0 















en su grado 










AOS TS E 
portante para disfrutar tus 
juegos de Nintendo? ¡No 


-  enojarse! 











Cuando nosotros empezamos 


e TES O E 
observadores y establecimos j | | | aya 
como estrategia ante un jefe yate habrá mte ten SO CUCRIORC 










ue al llegara A ten lar 3 nquilidad para triunfar en 





ma, en Zelda, lo eliminas co | a | | | a 








¡Hola viejo! Aoul Bas dinpada o con una misión secreta para " y para. mí; pon en a e 
Springfield de una invasión de seres espaciales que están por todos lados, desde ES calles hasta a 
la planta nuclear. Su lema es "Primero Springfield, después el mundo". 
De nuestra habilidad c dea detener: a estos seres verdes, así que empecemos a conocernos: | 








- Movimientos de Bart 


=] y Sube y a escaleras y ya ascensores. a Botón A + B: Bart da un súper sala. 





Botón A: Para que Bart bri inque; entre más lo. Botones SELECT y START: Estos A 
dejes presionado más alto brincará. Silo dejas  sonmuyimportantes, ya que con ellos podrás 
Usar todas las cosas que se encuentranentu 


presionado cuando Bantestá en el suelo, Servir o 
| menú (como los lentes de Rayos X, JAS. a 


para que corra más rápido. a . 
| monedas, el imán, etc.) con SELECT esco- 
Botón B: Con este botón Bart usará el arma ges el accesorio que vayas a usar y con 
principal, la cual cambia dependiendo de la START lo usas. ¡Es muy importante qUe o 
escena. | recuerdes 510) a 































A lo largo de las escenas saldrán personas 
que a simple vista parecen normales, pero 
jojo!, ya que con mis lentes de Rayos A: 
AER AA IES IC 
quienes son seres espaciales; cuando 
identifiquemos a un extraterrestre deberemos * 
brincar sobre su cabeza para derrotarlo y conla | 

moneda que suelta podremos ir formando el. a | 
nombre de uno de mis parientes, los cuales nos podrán Suda] a vencer a los enemigos de cada 
escena. Bien, $0 q. sabemos lo BÁSICO es hora de Empezar a trabajar... 


ESCENA 1 


Para invadir nuestra ud los seres extraterrestres Recs anod para crear una poderosa arma, 
todos los objetos de color morado, así que debemos desaparecer al menos 24 cosas moradas 

de las calles de Springfield. Manos a la obra. | 

Para pintar y tomar las cosas que están en las ventanas de arriba, debes subir primero por ES 
VONcUES grandes, Jn por la puerta y de ahí a la parte alta del UNC CUCIA o 













) Necesitamos oprimir el spray,sobre las cosas que ÚS a 

| | 2 segundos para que cambien de color. | . 
en el teléfono engañamos a Moe y cuando sale 

s la pi pero C ado, ya que del a 


Cosas que deben pintar: cc 
e O GS basura. o o, 

-El anuncio del cine o 
"Space Mutants 4”. 


” o aré arrarno | o 
| .... pes A o tiempo lleg: 200022 a 200, del cine saldrá el pesado a 


. —o LX ... - Flanders; lambién pintemos su camisa. o 

| os Debederos. ._... E . Debes subir al pasto, donde está el letrero de Keep 0lA Y cuando o 
. Y salga el policía pintémoslo. o | o 

a. 0 term a a sel cosas por pintar) 


















np e ari . a 
mic Emarto y además obtendrás un soun est. O 
SPOT e a ! 











Usa la llave en la puerta de la casa de retiro de 
y te mandará salida del bar de Moe. 
Usa el silbato en la última ventana de la casa de retiro de Springfield y saldrá el abuelo Simpson 


arrojándote monelan | SPOT 





Springfield (posiciónate entre los 2 marcianos azules) 


























piso, y a. a de os varita, .. a . 
de Jeremías o | ..... 


Aa para aregrosárslas %) pegar 


ESCENAS 


g 
e ¡Est hora de ¡ ir El parquel, pero. El ISENc globos. 


Para pegarles. a las caras, 
colócate casi enfrente de ellas 
(un poco cargado a la 
Izquierda, brinca y en lo más 
alto lanza la pelota para derri- 


-  bar3en línea. 


Si escoges en el juego 


Ruleta tu imár 
tarios y jueg 


influir en los 


y sacar las vid: 





NOE es ro 


técnica que C 

del principio, y los « 

pinches se te contarán cor T 
Goals. o 
El tiro al blanco es fácil, sólo 


ES de y ceda 


asar por aquí 
Uana con 





inca Cra sus pies ndo esté en el suelo y 
a ! | cl cóndete detrás de él cuando se esté doliendo del 
alotro lado. a oa a o ES] evitarás q al brincar te ce 


Bien, estos Nooea no se ¿dún: por vencidos, ahora DuEcan let TOS de "Exit" que están en el museo 
de nd Vamos ¡ a tomarlos o dispárales « con r nuestra. qn de dardos (a los letreros). 


ES “importante. que UNES bien 

a Jolviatdos tus brincos largos, ya 

que en los bloques de arena 
-movediza los utilizarás mucho. 

- Para brincar sobre los cocodrilos 

usa el salto sencillo (con A 

- Solamente), ya que el salto largo es 

muy dificil de dominar al ir cayendo. 


Estudia la secuencia de cómo 
salen los rayos, ya que no se 


E ESSE UC Brinca a embaza de estos 3. 
brincar sólo sobre los cuadros  farac ara sacar unos ex- 
que se ponen de color rojo; tra bolos que harán 
ta brinca sobre los cl e : ESE EE! 


e. a re 
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Para encontrar el último power rod en la planta nuclear, 
pregúntale a Maggie, tal vez te dé una pista. 





Para lograrlo tienen que llegar 2 jugadores a la segunda etapa; el 
jugador 2 se tiene que dejar eliminar todas las vidas. Después, el 
jugador 1 elimina a todos los enemigos de la sección, avanza y 
justamente cuando salta solo para llegar a la siguiente sección(toto 1) 
tendrá que presionar en el control 2 A y B simultáneamente, para que 
le quites una vida al primer jugador. El personaje no se verá, pero sí 


RESPUESTAS 


estará ahí. También podrás disparar(toto 2). 


Contestaron correctamente: Juan Carlos H. Atilano, Enrique Ortiz Vargas, 
Gustavo F. Sánchez, Ismael Murrieta y Antonio Murrieta. 
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En el mundo 1-2, acciona el P-Switch para que las monedas se 
conviertan en bloques; ahora espera al último instante antes de que se 
conviertan en monedas y salta para moverlo de su lugar y se quede 
como bloque permanentemente, pero cre estar como Mario 


normal para no romper el bloque. 


Contestaron correctamente: Jean Pierre Fuentes, J. Antonio Nieves, José 
de Jesús López, Felipe Gúzman, Luis F. Anguiano, Francisco A. Sierra, 


Cristobal Noé Durán, Cesar E. Navarrete, J. Miguel Rodrigo Chávez, Javier 


Ayala, Francisco Sánchez E., Edgar Macías, J. Roberto Torres S., Noé A. Cantú, 


Juan Pablo García M., María del Refugio Esquivias, J. Uriel Valdivia, Enrique Ortiz, Carlos R. Origel, Irving 
Zahedy Peña, Ismael Zepeda, Berenice Barradas, José Luis Ramos, José Luis Barajas, Luis A. Muro y José 
Luis Cortés. 
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dy mph Marinez: == + hacia la derecha y toca.el hacha... en . el 


Como" F lery: Mara, Ea al Á WALL O SS) : te 
salta, ; , XV ¿A ON demas 
- L£ | en peza 


685 


tengas suerte y cuidado! 


Le! 


6 larme: | pe tr 
> 8 de este juego? 
e Luís P.| Farrell 


Por 
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fruta al máxi de le tu go ¿eE Mel Groening. a rs 
Lo e se E orden | EL DIAMANTE GRANDE | 1 Vida extra 
EL DIAMANTE PEQUEÑO Puntos extras 
15 CABEZAS DE KRUSTY 1 Vida extra 
BOLSITAS 10 Tiros 
CABEZA DE BARTMAN Poder temporal para volar 
VASITO 
CABEZA DE JEBEDIAH 


PREMIOS KRUSTY 
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¿Cuándo sálgrá' uno con 6. cada escena. Y si. 1 imágenes, e en cámara lenta y 
| 205. es un'control Epa Se “esto fuera poco dis 
e nentad: € S. switch para, Usar. el 
O ( ¿dos jugat ores en j jue 
A A alteren tales como 
GS buénas | oticias para. botones sAy Pe dps más. Ku ng-Fu, We rewolf y O: 
ustedes, ya que | ir ¡idual * Ahora... ¿Podrías | pel fir. AGO 
¿Nintendo (NES) cuenta con Que 1 lera. la y ocid d para”, mejor para” s Ss. juegos?, as 
gran variedad de controles ¿juegos le r en isparos “Definitivamente. | lo que, 
disfruten sus juegos. y más Jento: >: También posee | necesitan . 
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- Lucas Mazur Klein : PO > . lado Ar 
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.. a a - Mundó+1 3 LAA 
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erte e bea ds rs agáchate (presi onando - 
un tortuga e párate “de haci jo Voten) y reads An zo 
a él y cuando: se te lance ¿detrás . > del gráfico; camina. 
arás de los dos: , . ” “rápido «a“la derecha hasta - 
mu: puedes controlar lida de ¿después de donde. termina" « el 
los. hongos. si al one los'.mundo. E hallarás las primera - 
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bo ON . 
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¿Recuerdas la película del vengador del futuro? 
Este Juego te hará,recordarla etapa por etapa. Lo LES importante es cuidar tu energía,por eso 
avanza poco a 2 PoRS sin desesperarte. 


Al pasar los callejones salta para evitar que los enemigos te lleven adentro. 


| Entra al cine y espera a que se repitan los nombres de los créditos y te darán una vida. 





Deja que te agarren en el callejón que está después del cine; El 
adentro salta a los botes de basura y luego a la tubería hasta llegar 
EEE superior derecha, donde te llenarán la energía. Elimina 
alos 3 is ASSUCA 





Si fuera necesario te puedes regresar RINES ventanas de la orilla, iba del cine, con sólo salt SE 
obtendrás energía. 


A estos enemigos es “mejor Aquí dale 3 golpes al enemigo, toma el arma que se le cae 
esperarlos oa .— AN ASE! eliminalo; salte rápidamente. 





Al llegar aquí agáchate y no te harán daño; elimina a tres enemigos 
y al cuarto sólo dale seis balazos; ahora corre a la derecha 
esquivando los enemigos, toma la UE! a encontrarás y elimina al 
cuarto enemigo. 





a Sa el subterráneo, si te agarran los perros, mueve el control de lado a lado rápidamente para 
quitártelos d és encima. ) 
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'- Club Nintendo hizo las maletas 
y partió rumbo a Las Vegas 
para asistir a una de las 2 
muestras internacionales de 
videojuegos que cada año se 
llevan a cabo en Estados 
Unidos, con la participación 
de los más importantes 
fabricantes de cartuchos para 
Nintendo, Game Boy y por 
supuesto Súper N Nintendo. 


El lugar donde : se llevó a 
cabo esta ocasión era gl- 
gante y ahí SÓ y SPOT 
pudieron analizar los 
próximos juegos que 
serán lanzados por estas 

| compañías para que tú 
los conozcas antes qEO 
nadie. a 


AA 


Muchos E estos juegos ya 


están listos e incluso ya están 
en el país, muchos acaban de | 
salir y no tardarán en llegar y | 
z algunos otros tardarán todavía 
= aun tiempo porque los están 
De =teccionando y detallando 

= Que cuando lleguen ten- ñ 








E reto, 


eicidlo Bla IA 





gan más. 


menos de 2 minutos! solo 


Bl ea A E Sa ae 


A As cae eii 


una escena. del. primer nivel. 
Ah, al eso. si, Hell eee 


cimiento o cuando esté a 
a listo. ÓN 






ces Y 





más grande « e “importante de 
TT toda la 
le- precisamente la de Nintendo. 
toads para Súper N Nintélido a Así es que imagínate todo lo 

que se presentó en esta 
a muestra de invierno. 


muestra sea 


Por SUPLE también estuvo 


tu Distribuidor Autorizado para 


analizar los juegos que ya en- 
ess pala traerlos al país. 


ED Pta que por tener tanto inglés 















oficial de Nin- 
tendo, tendrás 
a olversión nO 


es difícil que interesen al 
mercado nacional; lo que sí 
te podemos asegurar es que 
con los 
cartuchos 
que lle- 
guen y tral- 
gan el sello 


propósito! Algunos 


. a : cinta nos preguntaron si 
| sería bueno hacer juegos de 
investigación en español, pero 
la mejor opinión es tuya. 


Escríbenos si ena ti sería 





A interesante. 


x: 13 1-18 0h Mal ebite 
Mula fi FEE str 3 Jia ¡Bite iia hi 
el: e Oil US PA de REN 
aci CI á e Ace ea lid alles 0) ¿Ud 
4 y CUM A SU 

A (A e AO UA Ap: PIS AO el 

Anal tia raja. UOl tl AN Aia 
4: 
« 15 E 


Bvanto también. 
asii camaras, yr 


distribuidores. de todas partes 


o 


e tú 


quieres saber de todos los 


a - nuevos títulos que pronto 
de mun o y aunque no es > tendrás jugando en tu NES, 
exclusivo de videojuegos ( 
porque es en general de artícu- 


! los electrónicos, tah vez el área 


- Game Boy y Súper NES, pues 
bien, lee tus secciones Bola y 
- Bolita de Cristal. 

















































VIDEO LIDER E o Dd HIS 
Venta y Alquiler de Equipos y Juegos 





Entregas a domicilio 
Abierto todos los días 


hy. Pedro Goyena 1591 esquina Malvinas Argentinas) tel: 432415 
















| ALQUILER Y VENTA DE EQUIPOS Y JUEGOS 
. MARTIN Y OMAR 242 «SAN ISIDRO «Tel: 747-2577 











Toda la línea 
NINTENDO 


PHOENIX 


CIA NT E-.S 
Ahora podés alquilar y comprar 
todos los Video Games y Accesorios 


SUPER NINTENDO. 


0” HIGGINS 2125, LOCAL 7, SUBSUELO 
JURAMENTO 19810, LOCAL 10 Él 


Ventas por 
mayor y menor 





Atención Video Clubs 


JUGUETES 


Galería "LA CONTINENTAL" Local 22 - Galería "BACCARO" Local 3 
Salta (4400) - Tel. / Fax: (087) 22-5762 








Video Club 


CORRIENTES 3828 - TEL.: 862-3375 


Venta y Alquiler. Nintendo Original. 
Los mejores títulos 
Reservas Telefónicas - Tarjetas de Crédito 


Lunes a Sábados 10 a 13 hs. y 16:30 a 21:30 hs. 
Domingos y Feriados 10:30 a 13 hs. y 17:30 a 20:30 hs. 


ACHQUENAZI HNOS. s.r.l 
ro, NINTENDO 
Francia 1195 - Menta por mayor y menor 
o Tel.: (032) 32.1347 
Tres de Febrero 3311 - Mar del Plata 
Tel.: (023) 74-6265 / 6266 























Para publicar en este espacio 
comuníquese a: 


DEALER (División Video Games] 


Los NINTENDO de Nuñez 


A YB, 


VIDEO CLUB ya 


4D - diseño publicitario 











Ayacucho 457 2* piso of.21 
Tel.: 953-7336 - Fax: 953-4359 
Buenos Aires - Argentina 








PLAN CANJE 


Comprá 

Super Nintendo. 
Tomamos tu 
equipo Nintendo 
usado en parte 


de pago 


NS A Ji 


Agente Oficial 


AP — === === o - 


ALQUILER VENTA NA 


JUEGOS 
ACCESORIOS 


Llamando o enviando este cupón, recibirás sin cargo la lista 
completa de juegos, equipos y accesorios. 
Consultá nuestras ofertas antes de comprar. 


| 
JORGE NEWBERY 1728 C.P.(1426) CAP. FED. | 
Envienme gratuitamente a: 
Nombre: 
Dirección: o OS | 
Sudadera o ¡ 
| 


| JORGE NEWBERY 1 1728 - Tel.: 771- 1777 | EI a o 





| 


Fecha de Nac.: 





In A DA A A A AS DS: A A ce A A Si ces A 
arts ts Ls a a dr E o A 
0 


hasta que e ados el segun 
) al frente con (t) patas entrar rCcE 


E as trata d 
| centrarte con el objetive 
Es más fácil si contro 


€ uando tengas práctica en esta dmbba: . 
ice otro 918: más difícil: tendrás 





==un pingúino ques 
lanzará a una piscinal 
para lograr más pun 
tos. 





| E lograr una calificación perfecta n no o dejes ningún punto y no muevas el control hacia e St 


| Ya lograste tu licencia "pr y te damos el password 985206. Te sentirás mejor si pasas cada etapa 
cd usar los Peras: | 



















2] SI esperas a la | 

== | plataforma en las | 

| esquinas donde se 
| regresa, será más 
| sencillo caer en ella. 
> AXY 









En eE escena e uR cas podrás sacar "la escena. Regia 
cayendo. enla plataforma movible. Te recomendamos dirigirte al centro 
y en los últimos eS tomar la dirección: hacia: la plataforma. 


En $ escena dela avión también n tendrás que pasar por el centro 86 ds o pero no olvides 
acelerar. 










Ya lograste tu licencia "B" y este es el A 394391. 


En tu próxima lección aprenderás a manejar el Hangglider. E 
Este se controla igual que el avión, pero tendrás que Y 
peas portas corrientes de aire para llegar a 500 pies y E 

| entonces aterfizar; para esto presiona A. 









Aquí también obtienes una escena de bonus si ERES: 
en donde debes hacerlo con el Rocketbelt. En esta escena 
avanza lo más que puedas. 


Con el Rocketbelt toca las columnas y 
aterriza en el objetivo más chico para| 

| obtener más puntos o en la plataforma | 
movible pos el bonus, . 





di Ahora decias el avión, calera ab máximo pr 
presiona el control (|). Pasa. entre los círculos, 
en la pantalla: aparecerá la altura de éstos. 


¡Has logrado obtener tu licencia de "Plata"! y y este es sel password 5 520771. 


En la siguiente | lección pon e en n práctica t todo lo o aprendido. 





antenerte de 400 a 500 pies de altura. 


Por fin tienes las Alas de Plata que te dan el siguiente password 











Pt PO del A Dd A A 
' ID A e A do 





te 
he my 


a e: bo 





PA 











PO ds pe pe 














IE o ds 





coc An co 














AAA 








em 











P_———————— 
y E : . ' ¡IA 
: : da ala E UA ' ¡rrrrrrentemiciciocancianinaona 
| e | : aaa as pa Ma a 

ms E Ñ ] Ñ as: ANS 8 o VEAN Mois 0 WI ) E 
: SE. Y ; : e EOÓQ.-—_—— 
| mw retraso e e 








mn m 


LAA 






Er LG NR 


E 


AAA AS 


7 





EE 
e 


BA 


¿E 


E 


E 


MEE 


a 
te e, 


A 
AE 


ro coge ras 10410 





DOF4A due: pi ur 4 
PI A 





CS 


















































. | | l 


PA TALILCAIET VIII eto 























Macs; Ms MP 1 Ma us A 


ad MU. 
4 Ñ E Duda A —e 
Aa A o 


ll 
A 


/ gl ) 








SS 9 

O 

O 
A 


E 


a 


o 
Di 


OS 


SE 


A 
y E 
Ta pr Y 
dl Ae E AO 
1D 4 


e a a TT A Gn ren E. 
A A RRA «pe e ruge rai 


A o dl elec al od a Da A 


A a a o e 


¿Cómo encuentro en el nivel 2 a Havo 
Gustavo Héctor Ruiz C. 


plataformas moviéndose; colócate a la 
pe y goes a achado, así una 
== Fl = AT e > E o rá | d + 


¿Cómo derroto a Sabretooth en el 
nivel 9 ó The Final Battle? 

Gustavo Héctor Ruiz C. 

Para eliminarlo golpéalo del lado 
izquierdo, de esta forma lo llevarás hacia 
la derecha hasta tirarlo por el barranco. 


WOLVERINE 





¿Dónde está la llave mágica? 

Paulino Alejandro Carrillo 

En el pueblo escondido (ver Club 
Nintendo 2 ), avanza hasta la orilla 
derecha donde hay una pared; ahí usa 
Spell para que salga del suelo el templo 
donde encontrarás la llave mágica. 














Debajo del primer imán hay dos 





AAA 






¿Cómo paso la penúltima y última — 
etapas? : : DOGRGOAOODA 
Jorge Geovanni Salazar 

En el nivel 1-1 brinca en la orilla antes de 
pasarla"G", ahí aparecerá un huevo que 
contiene una abeja, tómala y tendrás 
continues ilimitados. Si quieres volver a 
comenzar en donde te quedaste, sólo 
presiona ==> y Start. 





ADVENTURE ISLAND 
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COM (MEME 


A, HELP ME 















En nuestro número anterior publicamos el Curso Nintensivo de Súper Mario Worlá, pero= 
ahora te daremos trucos, tips y estrategias para que: conozcas un Boquito más-de las mile 
de posibilidades de este extraordinario cartucho. e. Ta 


VAINILLA DOME 4 

Acciona el Switch Palace rojo y podrás subir para encoñtrar el 
camino a Vainilla Secret 1. También puedes llegar con ayuda de 
Yoshi presionando B y ape A - 50 un sÚBeE salto. k 





A rí 


VAINILLA GHOST HOUSE, - De 
Tú puedes rebotar en las Burbujas verdes saltando € con Br ll le 
Para salir les que tomar las M5 z ne ne emi ) En 


monedas que están hasta: la paje E 


VAINILÉA DOME 3 3 ; 
Al subirtéza la E AA presiona 





“cómete alos. enemigos de lava. 
Me-spués ¡de bajarte. deJa segunda” . 


plataforma, vuela a la esquina izquierda 
y encontrafás una luna; pg vuela a la 














FÓREST OF. ILLUSION 3 +4: | 
Para sacar el camino a "Boys Castle" métete en el último tubo 
verde, ah Fencontrarás lallave- 





- FOREST SECRET AREA 
Si te pasas del otro lado de la meta final encontrarás 3 vidas. Esto 
lo logras volando lo más alto que puedas al nivel de tu marcador. 
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FOREST FORTRESS 

Pasa por arriba de la puerta roja y encontrarás una zona de lava; 
pásala volando al nivel del techo y encontrarás 9 vidas y otra || 
— | | puerta: roja. 


a a 
y ME 
X 


52] FOREST) OF 1 ILLUSION 1 
Al pasar) la-meta' de la mitad pégale al bloque cuando aparezca la 
etorga, así A caiga y la tomes se transformará en estrella. 





pes 


-den vida. Sunido se > termine el poder de la estrella, Salles con 
START y SELECT, y repite la E 


e 
¿ 





+ + 
É 
Pa 
£ 


lo 
a 


_CHOCO- GHOST HOUSE 
Deja q que te sigan los fanitasmás q que se conviertén en bloques | 


para que Ruedas na en ellos y sad ej Sl de ariba donde 
AAN A AI Já la salida. 


Mad Jobs Ea Das os a do Eos Eo or E 





die 


Le pe 


CHOCOLATE ISLAND 2 

| Antes de llegar a la. méta no elimines a los Rex y párate un poco 
l antes de tocar la meta; ahora presiona L y después que se 
pra la. pantalla pasa la: meta, así harás vidas y puntos. 








PP mo 

ja E 
7 quey 3 

Es 


e: e VALLEY OF BOWSER 2 
En la tercera sección de esta etapa corre pará que no te aplaste el 
.. piso; después sube por el hueco efyél techo y muévete a la 
izquierda para encontrar alcamino a “Valley Fortress”. 


— 





ga, 
- 


127220 = a A 


VALLEY OF BOWSER 3 

Aquí encontrarás plataformas flotantes con un número al centro, 
cuando el número desaparezca, la plataforma caerá. Al llegar al 
primer tubo amarillo métete en el de abajo y encontrarás una área 
para hacer: vidas. 


PP 





F E $ 
Mr 
7 E 


E Jl do O: 
pee $ q $ a Á 


a As E EÁVA Bomeina 
Los s "Chargin Chucktro an los muros de bloques para que 


sigas, avanzandó; toma los caminos de abajo para encontrar la 
E salida. 
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. O A A A A A A A A A A A A 


analizando a: 


¿Recuerdas que al terminar 
T.M.N.T. Il Shredder y Krang 
no se dieron por vencidos? 
pues ahora regresan con 
nuevos trucos y enemigos. 
T.M.N.T. lll es para dos 
jugadores simultáneos y tú 
podrás escoger cualquiera de 
las tortugas. 

Además de golpear, saltar o 
darvoladoras, lo nuevo es que 
cada tortuga tiene un golpe 
especial: 





Leo gira rápidamente golpeando 
con sus Katanas; Raphael se lan- 
zará girando al frente como si fuera 


un taladro. 





Mike se volteará e impulsándose 
con las manos lanzará sus piernas 
contra el enemigo; Donatello girará 


al frente con su Bo. 











A 


_— 5 


EA 


También 6 sr a tus 
enemigos para lanzarlos hacia 
atrás. 

Algo que atodos gustará es la 
opción de cambiar de per- 
sonaje cuando te eliminen. 
Esto te permitirá usar la tor- 


- tuga que más te convenga en 


cierta etapa del juego. 

La escena uno es la playa; 
aquí hay enemigos que 
emergerán de la arena, otros 
saldrán detrás de un anuncio 
que site cae encima quedarás 
como pizza de tortuga. Al final 
de esta etapa enfrentarás a 
Rocksteady. 





El enemigos salen de tas partes, 
hasta del tren subterráneo. 


Despuésirás a gran velocidad 
en tu tabla de surf hasta llegar 
al submarino, en donde hay 
cañones que disparan fuego y 
que te dejarán carbonizado si 
te atinan. 
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Mira como la orga. se salva de ; e 


El Jefe, al enojarse, arrancará 
un tubo para defenderse. La 
siguiente escena es en un 
puente. Aauí Bebop te hará 


una visitalanzándote granadas 


antes de que lo enfrentes. 


Después dirígete a New York, 


donde los enemigos . 
aparecerán por los desagúues 
y rompiendo cristales. Luego - 
entrarás al tren subterráneo 
para enfrentarte a Dirtbab y 
más adelante, al avanzar por 
el interior de la alcantarilla, 
llegarás con Leatherhead. Si 
lo vences podrás llegar al 
Technodrome, que tiene 
infinidad de enemigos, para 
por fin enfrentarte a Shredder. 
El juego cuenta con 3 
continues y también puedes 
quitarle una vida a tu com- 
pañero presionando A y B 
simultáneamente. | 

Además puedes escoger, al. 
jugar dobles, que se peguen 


entre ellos o no. Como verás 
este es un cartucho lleno de 
detalles, con gran variedadde 
enemigos y los gráficos son 


muy buenos, sin duda es un 


juego que no debes dejar de a 


jugar. 





























enviando trucos, N 


preguntas y 
sugerencias: 


Juan Manuel Estape + Marcelo Raúl 
Delfino + Salvador Jara * Marcelo Kim 
Do Kyon + Ramón Alberto Corino + 
Gustavo Amor Amolley « Mauro Mazzini 
e Mario Regino Campos + Maria Caro- 
bh lina Calbucan + Fernando Daniel 
“Y Fonseca + Maria Soledad Rozas + Ja- 
* cinto Ignacio Rubén Romana + Matías 


Cabona + Verónica Patricia Vigna : 


, - GomezeFrancisco Benedettuccie Juan 
bb R. Benega + Leonardo Crostelli + 
Y Ezequiel Lentz + Diego Rubén César 
Bianchi + Leonardo Javier Ontiveros + 
Sergio Bacigalupe + Guillermo Oscar 
- Cortina + Maximiliano Abel Vistas Sta. 
Cruz + Natalia, Tatiana y Nicolás 
- Gorogousty + Martín Andrés Carrasco + 
Salvador Bruni + Rafael Roberto 
Camussi * Carlos Mior *. Gustavo Ariel 
Lencinas + Gabriel Andrés Miño + Mar- 
cos lvan Suncos + Daniel Smilovich + 
Maximiliano Bustelo + Diego Quim + 
Daniel H. Pailhe « Gustavo Chopitea + 
Guido Buccolo «+ Gustavo A. Di Biase + 
Y Jorge Roberto Picco + Eliana Mariel 
Martínez + Juan Jose Carraturo + Julian 
Gozalo Cutini * Luis P. Farrel + Matías 
M. Jorge lllobre + Alejandro Fernández 


Y + Damian Pablo Muñoz + Lucas Mazur 


' KLein + Gastón Alejandro Sbodio + 
Gustavo J. Pomponio + Monica Pavín 
Losada + Sebastián Pedro Barría 
Garces + Roberto Maya W. + Fernan— 


' doOliverlrarrázaval+Carolina Gebauer 


B. «* Tomás Etcheverry S. + Victor 
Figueroa Barra e Juan Eduardo Trujillo 


hb Jara + Eliana De Carlo «+ Carlos Alberto 


¡Blas * Jorge Arturo Biancani + Rodrigo 
-J.Bóscalo+ Alejandra Poniascke Alfredo 
Geffle « Eduardo M. Gambetti*Fernan— 
do De Simone «+ Marcelo Póo Roco + 
Cristián Andrés Olguín Rios + Juan 
Pablo Zamora Hernández. 






































39 


SUPER C 


Si quieres escuchar 
todos los sonidos de este 
juego presiona A,B y 
Start juntos al aparecer 
el título. 


SOUND_ MODE] 


M. Angel Garduño 





BATTLETOADS 


El tercer Mega Warp te 
lleva del nivel 4 al 6 y se 
encuentra en la parte que 
indica la foto, baja por la 
base y después brinca 
muchas veces para subir 
otra vez. 





Oliver Gómez 








o Y 


A o 


A ID On 


E 1 A PS 





DOUBLE DRAGON Il 


Para continuar cuando pierdas en las misiones del 1 
al 3 presiona esta secuencia: > A B y Start. 


Daniel Rodríguez/ Miguel A. Castro | | 












BACK TO THE FUTURE ll Y 111 


Para poder llegar al Oeste oprime Select y B al mismo tiempo, en la pantalla 


verás aparecer los títulos y varias letras que deberás acomodar así: 
FLUXCAPACITORISTHEPOWER 






Daniel Rodríguez/ Miguel A. Castro 







y DR. MARIO 
Para que te feliciten al terminar el nivel juégalo en: 
> med, 10 med, 15 med, 5 high, 10 high, 15 high. 


J. Gildardo Bethancourl/ Aldo A. Pérez M. 


A A O 


CONGRATULAT IONS 


VIRUS LEVEL o 
SPEED OH 





> 





- Site encantó la adaptación de 
Super Mario Bros. para Súper 
“ES, espera a que conozcas 
2 tercera parte de la Leyenda 
Ze Zelda. 





lugares contienen 


Muchos 
secretos, y hay muchas formas de 
descubrirlos. 

Jn diabólico brujo llamado 
Ganon ha secuestrado a la 
orincesa Zelda y Link decide 
salir en su búsqueda. 





Las hadas recuperan tu energía, al 
¡igual que en los anteriores juegos. 


=| tipo de juego es parecido al 
>rimero de la serie, sólo que 
sta vez con los gráficos y 
sonido de Súper NES. Además 
2 aventura tiene muchísimas 
“cenas más, ya que no sólo 

=nta con la tierra de Hyrule 


ES 


y los laberintos como en la 
primera parte, sino que tiene 
"warps"” para avanzar a 
mundos paralelos, los cuales 
son igual o más grandes que 
el mismo Hyrule. Encontrarás 
laberintos que, a diferencia de 
los que conoces de la primera 
parte, hay algunos que tienen 
más de 4 pisos; por supuesto 
que está lleno de secretos, 
acertijos e incógnitas que sólo 
tu astucia, habilidad y sexto 
sentido podrán descubrir y 
resolver. 





Con más armas y aditamentos; 
algunos te dan gran fuerza. 





La tierra de Hyrule es vasta, ayuda 
a Link a recorrerla toda. 
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Hasta fenómenos naturales como 
lluvia y niebla están en contra de 
Link. 





l 


. 


| mr 


ll 


ll 


, 


l 


") 
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HIHHSISINYIANS 


l 


Sielretocrecetambiénlohará — | 
el número de objetos que te 


pueden ayudar y los movi- - 
mientos de Link, ya que 
además de usar su espada, 
podrá empujar, jalar o recoger | 
para descubrir - 


objetos, 
muchas cosas y para seguir 
avanzando. 


Así que si tú estabas buscando 
un gran juego de aventuras 
para tu Súper NES, Zelda ll! te 
dejará muy satisfecho. Juégalo 
y te convencerás. 








'n 1985 un meteoro cayó sobre la tierra, apareciendo un extraño ser 
EMELEC ERAS IL ICAC CEA 
Sorpresivamente llegó un hombre dispuesto a pelear por la paz, su 
nombre: Ryu Hayabusa. 





es necesario conocer todos los movimientos de Ryu. 





ESCENA 1 
Para no arriesgar mucho con los enemigos que arrojan granadas, es bueno esperar a que arrojen 
PE parada y después correr hacia ellos para golpearlos. 


Para vencer este jefe haz lo siguiente: golpéalo 
cuando esté en el suelo, y cuando brinque y se E 
pegue en el techo ponte en la mitad de la pantalla; 
cuando se vaya a descolgar avanza un poco a la 
izquierda, así tendrás tiempo de esquivarlo si se ' 
arroja directamente hacia ti o muévete un poco . 
EEN E A OS ESE TIA EVE 
Ele (elo? 





ESCENA 2 
Ten cuidado con esta clase enemigos; acércate un 
poco para que te ataquen y después puedas ata- 
carlos tú. Cuando te disparen, agáchate y espera a 


brinca sus llamas y atácalos. 





az 


Para poder completar los 5 niveles que conforman este estupendo juego, 





que pasen sus balas. Con los que arrojan fuego, | 


Hay partes e en All que tendrás que destolnene e los tul 
7” porque en algunas 'EUCOMEINE! carritos ab; o déjate cat >r cuar 
penis. a, 


No olvides usar aquí tu Sancho, ya que esta única forma de avanzar. 


En ESSE hay una vida, pero. no nenas 
dlcaria desde aquí; avanza MESE! donde veas un 
soldado que arroja fuego, sube al tubo que está. 
sobre él, brinca sobre las bases ubicadas a la 
izquierda y toma la vida. Para alcanzar la base. 
o Senda COCHE! vida usa el gancho. | e 


IE Dedor; pasar por aquí debes subirte al tubo E . 
desde ahí brincar, pero primero elimina al Í aa 
robot, brincando desde o . 


- El enemigo de esta lscons 
no es muy difícil; cuando 
- aparezca, golpéalo y 
e. Repite esta técnica 
a que lleguen al tubo 
'quierda, súbete y PP. 
brinca del otro lado rpiiendo la acci 





o A quieres tomar esta vida 

- disparaunpoderdesdedonde 

- indica la foto, sólo así es | 

—. pósiDle.. después. corre sin 
a detenerte. | 


Estudia los OS . 
las cosas que avanzan p 
abajo y elúdelas, ya qu no 
pueden ser derrotadas. 


Para vencer al jefe haz lo siguiente: cuélgate al 
techo; cuando se acerque y te apunte, descuélgate 
rápidamente, golpéalo 2 veces y vuélvete a subir, 
"EXT disparará al suelo corriendo. Repite esta 
econ hasta que lo hayas vencido. | 


a ESCENA a 


ojarán d sde el pea 5 ES . y bajarán e en el momento ideal para 


do se. > Obscurezca la pantalla, no sólo te atacarán los enemigos 
'normales, sino que saldrán unos carritos que lanzan rayos por arriba Y 
por abajo, y no los podrás dañar; debes cubrirte con los tubos que 
| IS cuando rs ligeramente El imagen. 











En el CES no sólo vimos juegos 
de Nintendo y Súper Nintendo, 
también vimos juegos de 
Game Boy, ¡Claro! tenemos 
Un reporte de todo lo que vimos 
ahí. 
Al iniciar nuestro recorrido y 
encontrarnos con Acclaim, pu- 
dimos observar el Double 
Dragon |! que es una excelente 
adaptación de la versión de 
NES. Por otra parte, The 
Simpsons: Escape from Camp 
Deadly, marca la incursión de 
nuestro amigo Bart al formato 
de Game Boy. 








Con otros 
movimientos y 


golpes, 
además de un 
gran reto. 


Bart, en un | 
intento por | 
escapar del | 
campamento | 

mortal. | 


Más adelante nos encon- 
tramos con nuestros amigos 
de Capcom, quienes nos 
mostraron sus juegos de: Snow 
Brothers, el cual tiene la misma 
diversión del hermano mayor 
de NES; también estuvo La 
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Megaman ll. 





Pequeña Sirenita y 


med | Un juego muy 
|] divertido y 

py | originalen 

 . formato 

ná  (E3| portátil. 
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Después nos enteramos que 
Hi-Tech Expressions está 
preparando la introducción de 


2 de sus juegos más famosos 


para Game Boy: Barbie y Tom 
a Jerry. 

También  Irem estuvo 
presente, y en su stand tenían 
lista la versión para Game Boy 
del juego "Hammerin'Harry”", 
que resulta tan buena y 
divertida como la del NES. 

Al pasar por el stand de LJN 
pudimos observar 2 secuelas 
de juegos de Game Boy que 
son: NBA All-Star Challenge 2 
y Spider-Man 2, además de 
que probamos la adaptación 
de la película Terminator 2 en 
versión de Game Boy. 


£6 


acabar con 


| el poderoso 






por alto el juego de "Bugs 
Bunny Crazy Castle ll", que 
lanzará próximamente la 
compañía Seika. 


laberintos 
retarán tu 
astucia. 


Jaleco nos mostró la versión 
de Game Boy del juego clásico 
Q-Bert ¿lo recuerdas?, aquél 
en el que un personaje de gran 
nariz debe pisar bloques para 
cambiarlos de tono. Este juego 
conserva toda la diversión de 
las anteriores versiones. 


3] Un éxito en 
| arcadia ahora 
en tu sistema 


portable 


favorito. 












Sin duda, uno de los stands 


que más llamó la atención fue 
el de Konami, ya que ahí pu- 
dimos observar muy buenos 
juegos como Tiny Toons (con 
otra aventura más de Buster 
Bunny y sus amigos). 
Nintendo presentó su versión 
para Game Boy del juego 
"Yoshi",con el ya conocido 
personaje de las aventuras de 
Súper Mario, el cual es un 
cartucho muy divertido, tipo 
Tetris y Dr. Mario. 


Yoshi, 
destreza y 
diversión en 





un solo juego. 


Buster y sus 
amigos en 
una divertida 
misión. 





Otro juego interesante y 
espectacular es el de "Batman, 
Return of the Joker" de 
Sunsoft, el que nos muestra 
gráficos y efectos poco vistos 
en Game Boy, además de 
tener un excelente audio y una 
gran acción. 


Batman en 
una de sus 
mislones más 
Interesantes. 





Además de todo esto nos 
enteramos de algunos juegos 
que varias marcas tienen 
planeado lanzar para este 
1992, como son: Joe 8, Mac de 
Data East; THQ lanzará a 
mediados de este año, el 
cartucho "Pit Fighter" y Ocean 
sus juegos Darkman y Addams 
Family. 

Como podrás darte cuenta, 
este año estará lleno de sorpre- 
sas para ti, pues además de 
los que ya te mencionamos, 
los licenciatarios tienen 


- muchos juegos a prueba. 


Si tienes tu Game Boy, alégrate 
por la cantidad de juegos que 
podrás incluir en tu colección; 
si no lo tienes ¡qué esperas,! 
recuerda que esta diversión la 
puedes llevar a cualquier parte. 
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4.-METROID 2 
9.-MEGA MAN 
6.-NINJA GAIDEN 
SHADOW 
7.-CASTLEVANIA Il 
8.-THE SIMPSONS 
9.-SUPER R.C. 
PRO AM 
10.-BATTLETOADS 






























DR. MARIO 


DOUBLE DRAGON 


un golpe para tirarlos. 





Nunca he podido terminar Dr. Mario en 
20 High. Creo que es imposible porque a 
sólo hay oportunidad de poner 2 cápsu- 
las y caen ed rápido. ¿Tiene final 


nd Josefina Martínez | 


nes razón, es muy dificil pero no im: a 


posible. La única forma de lograrl 
pensando rápido y tener mucha prácti 


niveles más bajos, sobre cómo girar hacia áA 
uno y otro lado con A y B para poder meter 
las cápsulas por debajo. Spot sólo ha po- o 


dido terminar hasta el al High. 





E Double Dragon es un juego muy difícil y no puedo 
pasar el nivel 3. ¡Ayúdenme! 


- Para eliminar más rápido a los enemigos dales 3. 
golpes con A e inmediatamente presiona B para 
aplicar una patada voladora. Después de llegar al 
gigante, colócate en la esquina superior derecha, 
bájate ala orilla cuando se te acerque y poco antes de 
que se alinee contigo dale una patada con B e in- 
mediatamente un golpe con A, así lo arrojarás al 
hoyo. Más adelante sube despacio por una escalera, 
para que al llegar arriba quedes en la orilla. Ahora los 
enemigos no te harán daño, sólo dales una patada y 









NINJA GAIDEN SHADOW 























Henao Ninja Gaiden I y m y me sé las. 
claves para el Sound Test. Ahora que 
compré Ninja Gaiden Shadow para 
Game Boy probé las claves y no 
funcionaron; no he visto en ninguna 
revista la clave ¿ustedes no la tienen? 
| e ardo Rodríguez 


Spot se puso a investigar y sacó en 
- exclusiva para ti esta clave inédita: presiona 
enla a al mismo Jempe ls Start | 
a A y B 


F 


'Apumanque [1 


ocio de este divertido 
IMSS ES 
enidísimas actividades «< 

Ty 








LA ENTRETENCION 
- SIEMPRE VA CONTIGO. 


| 


Con Game Boy de Nintendo, ahora 





puedes llevar siempre contigo al 
entretenido Mario, que tiene como 
misión salvar a la princesa prisione- 

ra en un mundo de antiguas ruinas, 
monstruos gigantes, cabezas depie- 


dras voladoras y hambrientos tibu- 
















rones... Con Game Boy podrás sen- 
tir toda la emoción de viajar sobre la 
tierra, por el aire y bajo el agua, en 
el apasionante Super Mario Land. 
También, con tu Game Boy podrás 
ser un experto piloto de carreras de 


Fórmula 1, con cuarenta pistas alre- 


- dedor del mundo para que conduz- 


cas tu bólido a más de ¡250 kilóme- 





tros por hora!... 
Toma los controles de F-1 Race y 
enciende los motores en tu Game 
Boy. 


TOMA EL CONTROL DE PODER. 
TOMA EL CONTROL DE NINTENDO. 
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